Vlastny model

Ulohou je postavit ¢o najzaujimavej$i model s [ubovolnou tématikou. Hodnoti sa kreativita, ndpad, konstrukcia,
vzhlad, funkénost, ale aj program, vlastnd praca, plagidt a schopnost vysporiadat sa s problémami. Timy
prezentuji svoju pracu formou sténku.

Na stavbu modelu nie st Ziadne obmedzenia. MdZete pouZit lubovolné materialy. Budte kreativni a inovativni.

Prezentovanie vlastného modelu

Tento rok bude prezentacia Vlastného modelu vedena formou stanku. Pre sitaZiacich bude vyhradeny priestor,
kde si budi méct pripravit svoj stanok. Kazdy tim moZe pocitat s jednou Skolskou lavicou uréenou k prezen-
tacii. Vhodnym doplnkom stanku je plagat, pripadne elektronickd prezentacia vasho modelu a prace na nom.

.....

Ak sa rozhodnete pre elektronick(l prezentaciu namiesto plagatu, je potrebné si zabezpecit vlastny poci-
tal/dataprojektor. V pripade, Ze mate Specifické poziadavky pre vas stanok uvedte to do prihlasky a véas nés
kontaktujte emailom. Plagat si taktiez prineste vytlaceny.

Plagét (resp. prezentdcia) by mal obsahovat nasledujlice informécie:
e Ndzov timu, Skolu/organiziciu, mend &lenov timu, timovi fotku,
e Ndazov modelu, popis jeho funkcii, jeho vyuzitie a vyhody,
e Dokumentaciu vyvoja — priprava a vyvoj modelu,
e Na Co ste najviac hrdi, ¢o bolo najnarocnejsie, vizia do budiicnosti,
e Program, popis jeho fungovania, pripadne jeho zujimavé Casti.

Je vhodné aby plagat obsahoval viac obrdzkov ako textu. Text by mal byt dostatoéne velky, aby bol dobre
Citatelny. Vzhlad, usporiadanie plagitu a ¢o o vasom modeli poviete je Cisto na vas. Snazte sa, aby vase
prezentovanie bolo zaujimavé a zrozumitelné. Davajte si pozor na gramatické chyby.

DalSie tipy k prezentécii najdete na tomto odkaze.
Cas

Moznost pripravit si stanok bude uz pred zaciatok sitaZze a po jej otvoreni. Kazdy tim bude mat vyhradeny
Cas, kedy musia byt vSetci Clenovia pri stanku. V tomto vyhradenom Case pride porota a staZiaci odprezentuji
svoj model. Po prezentacii bude porota klast dopliujice otdzky. Mimo vyhradeny ¢as je odporicané aby sa na
stdnku nachadzal aspon jeden z ¢lenov timu pre pripadné dopliiujice otdzky poroty a publika.

Hodnotenie

Hodnotenie pozostdva zo 4 rovnocennych oblasti
e Softvér — nirocnost a efektivnost programu
e Konstrukcia — pevnost a stabilita konstrukcie
e Kreativita a funkénost — originalita a vzhlad modelu, zaujimavé rieSenia problémov, funkénost pri pred-
vadzani
e Prezentacia — schopnost pohotovo reagovat na otdzky vystupovanie ¢lenov timu, plagat, prezentacia
stanku.

Za kazd( z vySSie uvedenych kategérii moze porota udelit 0 az 5 bodov. Porota méze timu udelit az tri
bonusové body v pripade, ze ju model vynimocne oslovil.

V pripade akychkolvek otdzok nds mozete kontaktovat na e-mailovej adrese: info@robotickybattle.sk
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