Roboticky Battle na Alejovej 2014

Zlata horucka

Na splnenie zadanych tloh mate 4 minuaty, nie je nutné splnit’ vSetky lohy a ani nemusia byt’ splnené kompletne. Poradie
uloh, v ktorom ich budete riesit, taktiez zalezi od Vas. Hraciu plochu tvori pogumované platno (rub platna sitaze FLL)
bielej farby s rozmermi cca 237 cm x 115 cm (rozmer stola na FLL). Platno nemusi byt’ nutne ohrani¢ené stenami, teda moze
byt polozené bud’ na stole FLL, alebo iba vol'ne na zemi, na satazi viak bude st6l aj so stenami.
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Pre upIné porozumenie pravidlam si precitajte ,,Ako si vyrobit’ vlastné ihrisko na RobotSolve*!!!
Sut’azna uloha: VyrieSit’ vSetky problémy, ktoré sa v nasej bani vyskytli.

1.

Seizmometer — Seizmometer je pristroj na meranie zemskej aktivity. AK sa seizmometer nachadza
na vrchnej strane banského tunela, ziskavate 25 bodov, ak sa nachadza mimo zakladne a nie je na
vrchu tunela, ziskavate 5 bodov.

Zosuv — Na cestu sa zosunul svah. Ak odveziete zosunut rudu prec tak, ze nebude prekryvat’ ¢iaru
a ani oblast’ 5 cm Siroka po lavej aj pravej strane Ciernej Ciary na celej jej dlzke medzi tunelom,
zosuvom a zakladnou, tak ziskavate 15 bodov.

Bansky tunel — V banskom tunely treba vykonat’ obhliadku prejazdnosti. Za uplny prejazd
banského tunela, teda ak prejdete banskym tunelom tak, ze jednym vchodom vojdete a druhym
vyjdete, ziskavate 15 bodov.

Dohoda — Potrebujete kiipit’ nové stroje do vasej bane a musite sa rozhodntit,, u ktorého predajcu ich
nakupite. Pri rozdvojenej ¢iare sa nachadza semafor, ktory ukazuje vyhodnejsiu (lacnej$iu) moznost'.
Ak ukazuje Cervenu farbu, vydajte sa doprava, ak zelenu, dol'ava. Aktualna farba semaforu sa meni
pocas celej hry, az kym sa robot nebude nachadzat’ blizsie ako 50 cm od semaforu. AK si spravne
vyberie cestu a dotkne sa konca trate na prislusnej strane, ziskavate 30 bodov.

Banici — Banici si potrebuji skontrolovat’ pred vchodom do Sachty vystroj. Ak ich zaveziete do
skladu, ziskate 15 bodov.
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6. Bansky vytah — Vytah s banikmi sa zasekol a treba ho vytiahnut. Ak vytah nadvihnete docasne
aspon o 5 cm, ziskate 10 bodov. Ak bude visiet vo vySke asponi 5 cm na konci hry aj po odobrati
robota z ihriska, ziskate 25 bodov.

7. Predaj vytazZenej rudy — Za kazdu tonu rudy, ktord sa nachadza v sklade, dostanete 2 body a za
kazdu tonu na zékladni 1 bod. Svoj bodovy zisk si budete moct’ po sut'aznom kole zmenit’ predajom
tejto rudy za lepSi/horsi kurz. Viac sa dozviete na sut’azi.

8. BONUS- Bonusové ulohy sa dozviete az na sut’azi, doneste si preto nejaké suciastky navyse. Za tlto
mozete ziskat’ 40 bodov.

ZHRNUTIE:

Seizmometer 25b
Zosuv 15b
Bansky tunel 15b
Dohoda 30b
Banici 15b
Bansky vytah 25b
Predaj vytazenej rudy 60b
BONUS 40b
SPOLU: 225b

Co znamena dotyk?

Ak sa dotknete svojho robota mimo zakladne (je viac ako polovicou svojho objemu mimo zéakladne),
musite Si ho vziat’ na zakladnu a rozhodca vam zaznaci dotyk. Na konci hry sa vam odoberie pocet ton
rovny poctu vasich dotykov.
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