Ochrana pree poveernam

Na splnenie zadanych uloh mate 4 minuty, nie je nutné splnit’ vSetky tlohy a ani nemusia byt’ splnené kompletne. Poradie
uloh tiez zalezi od Vas. Hraciu plochu tvori pogumované platno (rub starého platna stitaze FLL) bielej farby s rozmermi cca
237cm x 115 cm (rozmer stola na FLL). Platno nemusi byt’ nutne ohrani¢ené stenami, t.z. méze byt poloZzené bud’ na stole
FLL, alebo iba vol'ne na zemi. V niektorom rohu platna bude zékladia - §tvorec so stranou 35 cm, z ktorej musite Startovat’.

Obrazok moznej hracej plochy:

VYSVETLIVKY:
Nalepena paska na platne:

. Modra Ciara: rieka
;—\—‘\___._— Zeleny kruh: les (max. polomerom 15 cm)
71ty oval: mesto (max. polomerom 15 cm)
Hq'‘‘~—-_——’—‘-\.h_h_l_-__l_ “-‘H—i\h__ | Cerveno-zeleny obdiznik: prepinaé

Cierne ¢iary: vodiace &iary k objektom(objekty budi v tomto
poradi, T na diare ju ukoncuje) + okraj zdkladne pre

e

robota-+iiroveri hrddze

Kulisy vyrobené z lega:
Sivy obdlznik — uzatvaracia sa hradza

Cierna machul'a v rieke: kameri

Cervené malé 2 obdizniky na obryse brehov rieky: piliere na most

(most mate postavit)

Sut’azna uloha: Zabranit’ povodniam a minimalizovat’ ich nasledky nasledovnym spdsobom:

1.

Uzatvorenie hradze — Pred koncom hracieho platna sa nachadza ¢ierna rovna ¢iara, v ktorej strede (prieniku s riekou) sa
nachadza hradza. Hradza sa uzavrie, ked’ do nej narazite zboku —je jedno, z ktorej strany (vedie tam ¢iara). 10b

Evakuicia obyvatel’stva - V meste (ZItd $kvrna s max. polomerom 15 cm) sa nachadza 5 Tudi(lego postaviciek). Je
potrebné ich prepravit’ na zakladnu, t.z. na konci hry sa nachadzaju na zakladni. Za kazda evakuovanu postavicku je 1
bod. max. 5b

Novy most - Ulohou je postavit’ vlastny most, ktory udrzi zataz 2 kg a nebude sa dotykat’ zeme. Na konci hry musia 2

Cervené kvadre s vySkou 5 cm niest’ celi vahu vasho mosta. Robot musi most autondémne odniest’ zo zakladne na

piliere(rieka bude na tomto mieste Siroka 20 cm). Ak kvadre nenesu celil vahu mosta, iba jeho ¢ast’ a most po postaveni

na kvadre udrzi 2 kg, tim ziskava 8b. Zavazie ulozi tim sam avSak musi byt umiestnené priblizne v strede mosta.
20b

Elektrina- Spadlo elektrické vedenie a vy musite vypnit elektrinu. Na prepinadi Zelena/Cervena (vid’ obrazok) sa
nachadza vrchnak od fl'ase a ten je potrebné presunut’ z polohy ZELENA do polohy CERVENA. 10b

Drevo — V lese (zelena $kvrna) sa nachadza Sstromov (stipikov z lega), ktoré sa mozu na konci hry nachadzat v jednej

s tychto poloh: max. 35b

a) nachadzaji sa na zékladni; za kazdy stipik ziskate 5 bodov

b) st uloZené tak, aby sa nachadzali medzi mestom a riekou, dotykali sa rieky a boli pribliZzne rovnobezne s brehom pri
meste (max. + 45°); za kazdy stipik 7 bodov

c) stromy su vo vodorovnej polohe; 1b za kazdy stipik

Zachranny &n - Ulohou je dopravit nas zachranny &ln (9 x 5 x 2 cm) zo zakladne do rieky tak, aby bol celym objemom
medzi modrymi okrajmi rieky. Cln sa pocas cesty nesmie dotykat’ zeme. 10b

Vydistenie koryta - Do rieky sa pri zosuve pody dostal vel’ky balvan(bude sa polovicou objem nachadzat’ v rieke a 2.
polovicou na brehu ktory je bliZSie pri zakladni) a vy ho musite vytiahnut(musi sa nachadzat’” hocikde mimo rieky).
Kamei sa po6vodne moze nachadzat’ l'ubovol'ne polozeny v rieke, ale nie na moste. 10b




8. Podopieranie hradze - Robot sa na konci hry bude dotykat’ hradze (z I'ubovolnej strany). 10b

9. BONUS - zadanie bonusovej tlohy sa dozviete aZ na sut’azi, doneste si preto nejaké kocky, senzory a poéitaé. 40b

POZOR! Cez rieku sa neda prejst’ hocijak. Ak sa robot bude dotykat’ oboch brehov, alebo bude medzi nimi, a nebude
prekryvat’ premostenie( biely papier §iroky 10 cm s &iernou ¢iarou uprostred) mozete sa utopit. Kazdé utopenie sa povazuje
za dotyk. Dotyk mozete ziskat, aj ked’ sa dotknete robota , ktory sa v tom ¢ase nachadza mimo zékladne. Za kazdy dotyk
vam na hraciu plochu pridame novti mlaku(modry vol'ne poloZeny papier), ktora vam méze zakryt’ napriklad aj ¢iaru.

ZHRNUTIE:

Uzatvorenie hradze 10b
Evakuécia obyvatel'stva 5b
Novy most 20b
Elektrina 10b
Drevo 35b
Zachranny ¢In 10b
Vy¢istenie koryta 10b
Podopieranie hradze 10b
Bonus 40b

SPOLU: 150b



