Simanie clerne] planety

Su zadané ulohy, ktoré mozete maximalne v rozmedzi 10 minut
spInit’(nie je nutneé splnit’ kazdu a aplne celd). Plocha na ktorej sa hra je
doska rozmerov 237x115(st6l na FLL) ohrani¢eny stenami a podklad je
Cierny. Na zakladni(Stvorec ohraniceny bielou paskou) sa robota mozZete
dotykat’ a vSak ked' sa ho dotknete ak je mimo ta sa vam strhavaju 4
body. Ulohou je preskimat povrch ,,planéty X*. A to nasledovnym
spbsobom:
1. Vynesenie pristroja zo zakladne- robot bude musiet’ vyniest’ zo
zakladne krabi¢ku mensiu ak 10x10x10 cm .
5b
2. Pozbieranie vzoriek- na povrchu planéty sa nachadza biela Ciara
ktoréa sa rozvetvuje a na kazdom konci je kolmo nalepena biela
paska 5 cm za fou sa nachadza ping-pongova lopticka(vzorka
horniny) ak sa rozvetvuje rozvetvenie do pravej strany tak tato
lopticka lezi pod prazdnou rolkou od toaletného papiera(treba ho
odstranit) ak do l'ava tak je len tak poloZzena. Za kazdu nezakrytu
gulicku dovezenu do zakladne 5 bodov a za kazdu zakryta 10
bodov a ak sa gulicky iba dotknete a neprinesiete ju spat’ tak
dostanete za 2 a 7 bodov.
30b
3. ldentifikovanie kraterov- po povrchu si rozmiestnené
kratery(kruznice tvorené modrou paskou). VZdy ked' sa dostanete
na niektory krater a vydate zvuk alebo zablikate Ziarovkou tak
dostanete 5 bodov.
20b
4. Kozmonauti - Na zakladni su 3 panacikovia, ktorych treba
umiestnit’ na palube modelu tak aby mohli sediet’ na vodorovnom
povrchu.
5b
5. Navrat- Potrebujete sa vratit’ na zakladru, poméze vam svetlo,
ktoré z nej vyZaruje(bude tam umiestnena baterka).
10b



6. Spréava- teraz uZ len treba aby sa aj ostatny dozvedeli kol'ko
kraterov je na planéte ak oznamite poCet na zakladni(napr:
poctom pipnuti...) ziskate 5b

5b

7. BONUS 1-identifikacia cesty- zistili ste, Ze okolo planéty méa
preletiet” kométa, musite sa dostat’ k miestu kde ju odfotite a vratite
sa spat’. Cestu k tomuto miestu najdete tak, Ze 10 cm odzakladne je
machul’a nejakej farby(tato farbu mate zisit’ méZe sa medzi kolami
menit) a s tej machule vedie Ciara tejto farby az k miestu kde treba
kometu odfotit’ tam je Ciara kolmo prelepené ako pri vzorkach.

15b

8. BONUS 2- teraz uz len treba spravit’ fotku a vratit’ sa s nou. Fotku
spravite tak, Ze na preseknuti pockate kym sa pred vami zjavi
preblesknutie vtedy treba aby ste vydali nejaky zvuk pripadne
zablikanie(na znak fotenia).

10b
SPOLU:
Vynesenie pristroja 5b
Pozbieranie vzoriek 30b
Identifikovanie kraterov 20b
Kozmonauti 5b
Navrat 10b
Spréava 5b
BONUS 25b
SPOLU: 100b

Obréazok moznej hracej plochy:




