Racing

Ulohou druistiev v kategdrii Racing je postavit ¢o najrychlejsi a najlepsie ovladatelny stroj.
Robot moéze, ale nemusi byt autondmny. Dialkové ovladanie robota je povolené.

Popis trate:

Dizka - trat mdze byt dlhd 20 - 300 metrov (medzi kolami sa mdze menit), vzhladom na dizku trate je
potrebné spravit ¢o najrychlejsi stroj.

Zakrivenie - na trati sa urcite budud nachadzat rovinky (aspori 10 metrov), 90° zakruty, a malé
zakruty(obluciky).

Sirka trate - trat bude $irokd minimalne 0,6 metra.

Prekaiky - na trati sa mozu nachadzat prekazky, vidy budu ulozené tak, ze medzi aspon jednou
vodiacou stenou a prekdzkou bude aspon 40-centimetrova medzera. Prekazky su fixne pripevnené
k povrchu.

Skokansky mostik - takyto prvok sa moéZe nachadzat na skratke(dd sa obist oklukou), pdjde o
naklonenu rovinu vysky maximdlne 10 cm.

Bazina - su to ndhodne rozhadzané, nepripevnené kocky(nie vyssie ako 1,5 cm) na istom useku.
Poladovica - neprilepené papiere uloZené na povrchu ihriska, mozu sa Vam smykat pod kolesami.

Boxy - na trati sa nachadzaju boxy, v ktorych pocas jazdy mézete svojho robota opravit bez toho, aby
sa musel vratit na Start a Startovat nanovo.

Ak model vyjde z drahy (ohrani¢end bud’ stenou, zvodidlami alebo ciarou), k celkovému casu sa mu
pripocitaju 3 trestné sekundy. Ak sa model pocas jazdy technicky poskodi, je mozné ho vrétit na start,
opravit a nanovo spustit. Cas sa ale stopuje stale(nespusta sa nanovo).

Ulohou je ¢o najrychlejsie prejst cell trat - jedind vec, ktora sa hodnoti je ¢as.

Tim, ktory bude mat najlepsie technické prevedenie svojho stroja, ziska cenu za , najlepsie technické
prevedenie”. Do tejto podkategdrie ste prihlaseni automaticky, ked' sa prihlasite do kategdrie Racing.
Bude sa hodnotit mimo sutaznych jazd robota.

Obmedzenia:
e Robot mdze obsahovat najviac 5 motorov.
e Maximalne rozmery st 50x50x50 centimetrov. Maximalna hmotnost je 3 kg.

e Roboty nesmu byt kiipené. Musi to byt préaca Ziakov.



