Roboticky Battle na Alejovej 2016

Vlastny model

Ulohou je postavit ¢o najzaujimavej$i model s fubovolnou tématikou. Hodnoti sa vzhlad, konstrukcia,
kreativita, napad, funkénost, ale aj program, vlastna praca a schopnost vysporiadat sa s problémami.
Je vhodné si vopred pripravit prezentaciu, v ktorej svoj model predstavite a popisete.

Na stavbu modelu nie st Ziadne obmedzenia. MdzZete pouzit fubovolné materialy. Budte kreativni
a inovativni.

Prezentovanie vlastného modelu

Forma prezentécie nie je presne urtena, odporicéame vsak pouzit elektronickd prezentaciu. V tomto
pripade je potrebné ju zaslat do 3.6.2016 do 12:00 na adresu galejeteam@gmail.com. Ako predmet
uvedte ,[VM2016] <Ndzov timu>“.

Prezentacia by mala obsahovat nasledujice informacie:
e Nazov timu, skolu/organizaciu, mena ¢lenov timu, timovu fotku
e Nazov modelu, popis jeho funkcii, vyuzitia a vyhody
e Dokumentaciu vyvoja - priprava modelu, odkial prisiel napad, vyvoj myslienky, fotografie
z pripravy; zmeny, ktorymi model presiel od prvotného napadu az po findlnu verziu
e Pouzité elektronické suciastky
e Na ¢o ste najviac hrdi, ¢o bolo najnaroc¢nejsie, vizia do buducnosti, aké funkcie by sa dali doplnit
e Program, jeho fungovanie, ukazky

Vzhlad, usporiadanie prezentacie a ¢o nam o vasom modeli poviete je Cisto na vas. Snazte sa, aby
prezentacia bola prehfadnd a zrozumitelna. Davajte si pozor na gramatické chyby a prezentaciu doplite
fotografiami.

Cas

Kazdy tim ma na svoju prezentaciu 10 minut. Vtomto ¢ase musi tim stihnut pripravit model aj
prezentovat vlastni pracu s modelom. Na samotnu prezentaciu modelu ma kazdy tim 5 minat. Snazte
sa ¢as vyuzit naplno. Casovy limit nie je dovolené prekracovat.

Navrhované rozloZenie ¢asu:

e 30 sekund — predstavenie sa (nepatri sa zac¢inat sebou)

e 30 sekund — predstavenie robota (nazov, ukazte ho — dvihnite ho, pootacajte,...)

e 1minuta —,do6vodov” (odkial prisla myslienka, ¢o to sprevadzalo, ako vyzerala priprava)

e 1minuta - konstrukcie (popisat elektronické suciastky, ¢o bolo na nej problematické)

e 1mindta - programu (pripravit si program hoc na viacerych snimkach, aby ho bolo vidno
cely. Nestali vysvietit program, treba ho vysvetlit — aby sme videli a s uréitostou vedeli
povedat, ¢i ste ho vytvorili vy)

e 1minuta - ukazok a zaverov (samozrejme ak potrebujete viac, vyclente si viac; na zaver
zhrrite aké boli vase ciele a ¢i sa vam ich podarilo splnit)

TOTO NIE JE ROZPIS, KTOREHO SA MUSITE DRZAT, je samozrejme na vas, ktorej ¢asti vasej prace sa
budete venovat viac, ¢i menej ¢asu.

Po uplynuti 5 minit ma porota ¢as na dopliiujuce otazky. V pripade, Ze porota nestihla v tomto limite
zistit vSetko, ¢o potrebovala, moézZe v priebehu sttaze navstivit tim pri ich sutaznom stole.

V pripade akychkolvek otdzok nas mozete kontaktovat na emailovej adrese: galejeteam@gmail.com
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