Roboticky Battle na Alejovej 2015

Roboticka vyzva

Roboticku vyzvu hraju sucasne dva roboty proti sebe. Roboty Startuju v réznych koncoch ihriska.
Obe ihriska s zakoncené spolo¢nou ¢astou - kde sa roboty stretavaju. Cielom je ziskat najvyssie
skore. Body sa udeluju na zaklade poctu absolvovanych levelov,

vynimku tvori posledny level - vid popis Level 6. V pripade rovnosti
bodov rozhoduje ¢as. Maximalny ¢as na plnenie levelov je 5 minut.

Pojmy:

¢ kontrolnda doska - je to suciastka o rozmeroch 12x2,5x1,5 cm
(vid' Obrazok 1). Suciastku je potrebné mat umiestnent na
robotovi pocas celej hry.

¢ hranice levelov - su vyznacené Zltymi ¢iarami, kazda Ciara oddeluje dva rozne leveli

e Uspesné zvladnutie levelu - k Uspesnému zvladnutiu levelu musi kontrolna doska cely ¢as
prekryvat ¢iernu €iaru a robot sa musi dostat aspor polovicou objemu za hranicu levelu.
Po prechode levelom, jazdu smie prerusit a spustit novy program, ¢as sa ale nezastavuje.

e porucha robota - ak ma robot poruchu alebo nedodrzal pravidla (kontrolna doska
neprekryvala Ciaru), robot bude vrateny na hranicu medzi poslednym splnenym levelom
a prvym nesplnenym. Cas sa nezastavuje. SutaZiaci mozu vykonat potrebné opravy.

Obrazok 1 — kontrolna doska

Level 1:
Levelom prechadza Cierna ¢iara s miernymi zdkrutami (minimalny polomer zékruty je 15 cm).

Level 2:
Levelom prechadza Cierna Ciara s miernymi zakrutami aZ pravouhlymi zakrutami.

Level 3:
Level zacina rovnou ¢iarou, ktora sa neskor rozvetvuje na viacero trds, najkratSia trasa je vidy ta
vpravo.

Level 4:

Level zacina rovnou ¢iarou, ktora je volne ukonéena. Minimalne 10 cm od ukoncenia Ciary sa
nachadza dlazobna kocka (o rozmeroch 10x10x10 cm a aspori 500g). Tuto kocku nesmiete
posunut z miesta (pripustna odchylka je 2 cm). Minimalne 20 cm za riou sa nachadza spojenie
dvoch Ciernych Ciar, ktoré vedie k vychodu z levelu (vid plan ihriska).

Level 5:
Vchodova ¢iara Usti do Stvorcovej siete. Na kazdej krizovatke (prekriZenie ¢iar) sa nachadza
farebna bodka, ktora prekryva celd krizovatku. Jej polomer je 2 cm.
Podla farby bodky:
e Zelena - chodte rovno
o Cervend - odbocte vlavo
e Modra - odbocte vpravo

Ak méte akékolvek otazky, piste ndm na galejeteam@gmail.com, odpiseme ¢o najskor.
Viac informacii na: www.robotickybattle.tk
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Znacky vas vyvedu zo siete. V tomto leveli je pripustné doc¢asne sa kontrolnou dosku vzdialit od
¢iary nie vSak na viac ako 2 cm. (Pozn. na pldniku si viimajte iba schému pre Eerveny tim)

Level 6:

Do tejto zony vchadzaju dve Ciary, jedna z vasho ihriska, druhd zo siperovho. Na absolvovanie
tohto levelu mate len jeden pokus. Okrem toho, v tomto leveli nemusi kontrolna doska prekryvat
Ciaru. Obe Ciary sa rozdvojuju a kazda z nich vedie k dvom veZickam z kociek (lahké plastové
kocky o rozmeroch 7x7x7 cm). Jedna vezicka je ¢ervena a druha modrd. Obe pozostdvaju z troch
kociek. Pozicie veZiCiek nie si pevne dané, mbzu sa pocas hry menit, a to tak, Ze si veZicky svoje
pozicie vymenia.

Ulohou je zhodit stiperovu vezu - zisk 50 bodov. Ak stoji vasa veZa, ziskate 40 bodov. Veze smiete
premiestriovat, o bodovom zisku sa rozhoduje na konci hry, teda ked oba timy ukoncia svoju
jazdu, resp. po vyprsani ¢asomiery.
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