Racing

Sita? pozostdva z dvoch &asti, v prvej Casti budi timy jazdit kvalifikagné jazdy na zaklade ktorych, sa uréi
ich poradie pri Starte v ostrych jazdach a rozdelenie do skupin. Ulohou v kvalifikacii je o najrychlejsie prejst
tratou a vybojovat si tak &o najlep&iu poziciu a skupinu. Ulohou v ostrych jazdach je prist do ciela ako prvy.
Pocet kbl sa ur&i priamo na stitaZi.

Zadanie pre stredné Skoly

Tohtoro&nym zadanim pre stredné Zkoly je vyrobit model, ktory bude mat minimalne dve ndpravy. Kazda
niprava bude vyuZitd bud na pohon, alebo na vyti€anie $tylom osobného automobilu (pripadne oboje — napr.
4x4). Auto nesmie mat ndpravu, ktord nebude plnit hnaciu alebo riadiacu funkciu. V pripade nedodrzania
zadania bude tim vyliZeny z kategdrie. Zadanie je povinné iba pre timy zaradené ako SS.

Rozdelenie

SutaZiaci budd rozdeleni do dvoch hlavnych kategérii, ktoré sa budi hodnotit samostatne:
Lego — vietky elektronické st&iastky, podvozok a vytacanie z LEGO stavebnice. Vynimkou je ovladacie zaria-
denie a prijima&.
Elektronika — mdZe sa pouZit &okolvek v rdmci pravidiel. Motory, serva, reguldtory, karoséria, kolesd, ovlddanie
(prijimag, vysielat) a batérie méZu byt kipené. Podvozok, vytdZanie a vietko ostatné musi byt vyrobené
stitaZiacimi.
Autd v kategérii elektronika méZu byt vybavené nasledovnymi stiéiastkami:

e motor, regulator, servo

e prijimag, vysielag, batéria

e vlastnd elektronika, gyroroskop a iné snimace

e timice, diferencidly, poloosy, hriadele

e diely vyrobené siitaZiacimi

e diely vytlatené na 3D tla&iarni
Pre autd v kategérii elektronika je zakazané:

e mat celli ndpravu vytiahnutid zo zdvodného podvozku RC autitka

e mat komplet ndpravu zo stavebnicd]]

e pouZit uz hotovi ndpravu

e pouZitie volne dostupného RC modelu| vytlageného na 3D tlaiarni

Najlepsie technické prevedenie

V rdmci oboch kategérii bude udelené ocenenie za ,,Najlepsie technické prevedenie”. Hodnotenie timov bude
prebiehat priebeZne potas sttaZe.

Kvalifikacia a skupiny

Pred hlavnymi jazdami budd timy rozdelené do skupin A az F na zdklade &asu v kvalifika¢nom kole. To sa bude
odohrdvat na skritenej trati s €asovym obmedzenim 5 mindt. Ostré jazdy za&nd od poslednej skupiny (F),

1Zadna os s diferencidlom| je povolena
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pri¢om najlepsie dva roboty postupujd do vy$3ej skupiny.

Popis trate

Trat je vyznatend mantinelmi o vyske aspoii 3 cm. Na trati sa budd nachadzat rovné tdseky réznych dlzok,
obliiky, mierny naklon trate a r6zne stdpania, &i klesania.

Sirka trate — traf bude %rokd minimélne 50 cm.

Prekazky — na trati sa mdZu nachadzat prekazky, ktoré budid uloZené tak, Ye medzi aspoii jednou vodiacou
stenou a prekazkou bude minimalne 35-centimetrovd medzera. PrekdZky moZu byt fixne pripevnené k povrchu.

Skokansky mostik — takyto prvok sa mdZe nachddzat na skratke (da sa obist oklukou), pdjde o naklonent
rovinu vySky maximdlne 15 cm a s maximalnym sklonom 20°.

Boxy — na trati sa nachadzaju boxy, v ktorych potas jazdy mdézete svojho robota opravit bez toho, aby sa
musel vratit na $tartovn( poziciu a opakovat kolo. Budi sa nachadzat pri §tarte.

Povrch — jazdit sa bude na palubovke. Najmi v kategérii elektronika si treba dat pozor na vhodne zvolené
pneumatiky a dostatocne citlivi reguldciu motorov.

Pravidla

1. Kontakt robota s robotom je povoleny, ale zasiahnuty robot nesmie byt materidlne poskodeny (zlomené
alebo inak pogkodené sitiastky). V4Znost situécie posidia rozhodcovia.

2. Model méze byt ovladany dialkovo, ale méZe pracovat aj autonémne.

3. Ak sa model potas jazdy technicky poskodi, je moZné ho vratit na $tart, opravit a nanovo spustit. PoZet
celych odjazdenych kol sa zachovava.

4. V pripade zakliesnenia dvoch alebo viacerych robotov (napr. hromadnou zrdzkou) sa rozhodcovia pokiisia
¢o najskdr upravit roboty do poldh, z ktorych sii schopné dalSieho pohybu. Ak sa niektory z modelov
technicky poskodi, vracia sa na &tart (vid hore).

5. Potas hlavnych kategérii nesmd siitaZiaci vstupovat na trat.

6. KaZdy robot na sebe potas stitaznej jazdy musi mat vlajku s &islom. Vlajku dostane pri $tarte, pripevnend
bude pomocou spojovacej Lego kocky.

V pripade porugenia pravidiel rozhodcovia majii pravo vyli&it tim z danej kategdrie.

Obmedzenia

Robot méZe obsahovat najviac 5 motorov.

Maximélne rozmery robota sii 40x30x40cm (dizka x irka x vy%ka).
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Maximalna hmotnost robota sii 3 kg.

>

Roboty nesmti byt zakiipené. Musi to byt praca Ziakov.

Za pripadné $kody na robotoch nezodpovedd organizator.
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