
Racing
Sút’až pozostáva z dvoch čast́ı, v prvej časti budú t́ımy jazdit’ kvalifikačné jazdy na základe ktorých, sa urč́ı
ich poradie pri štarte v ostrých jazdách a rozdelenie do skuṕın. Úlohou v kvalifikácii je čo najrýchleǰsie prejst’

trat’ou a vybojovat’ si tak čo najlepšiu poźıciu a skupinu. Úlohou v ostrých jazdách je pŕıst’ do ciel’a ako prvý.
Počet kôl sa urč́ı priamo na sút’aži.

Zadanie pre stredné školy

Tohtoročným zadańım pre stredné školy je vyrobit’ model, ktorý bude mat’ minimálne dve nápravy. Každá
náprava bude využitá bud’ na pohon, alebo na vytáčanie štýlom osobného automobilu (pŕıpadne oboje – napr.
4x4). Auto nesmie mat’ nápravu, ktorá nebude plnit’ hnaciu alebo riadiacu funkciu. V pŕıpade nedodržania
zadania bude t́ım vylúčený z kategórie. Zadanie je povinné iba pre t́ımy zaradené ako SŠ.

Rozdelenie

Sút’ažiaci budú rozdeleńı do dvoch hlavných kategóríı, ktoré sa budú hodnotit’ samostatne:

Lego – všetky elektronické súčiastky, podvozok a vytáčanie z LEGO stavebnice. Výnimkou je ovládacie zaria-
denie a prij́ımač.

Elektronika – môže sa použit’ čokol’vek v rámci pravidiel. Motory, servá, regulátory, karoséria, kolesá, ovládanie
(prij́ımač, vysielač) a batérie môžu byt’ kúpené. Podvozok, vytáčanie a všetko ostatné muśı byt’ vyrobené
sút’ažiacimi.

Autá v kategórii elektronika môžu byt’ vybavené nasledovnými súčiastkami:

• motor, regulátor, servo

• prij́ımač, vysielač, batéria

• vlastná elektronika, gyroroskop a iné sńımače

• tlmiče, diferenciály, poloosy, hriadele

• diely vyrobené sút’ažiacimi

• diely vytlačené na 3D tlačiarni

Pre autá v kategórii elektronika je zakázané:

• mat’ celú nápravu vytiahnutú zo závodného podvozku RC aut́ıčka

• mat’ komplet nápravu zo stavebnice1

• použit’ už hotovú nápravu

• použitie vol’ne dostupného RC modelu vytlačeného na 3D tlačiarni

Najlepšie technické prevedenie

V rámci oboch kategóríı bude udelené ocenenie za
”
Najlepšie technické prevedenie“. Hodnotenie t́ımov bude

prebiehat’ priebežne počas sút’aže.

Kvalifikácia a skupiny

Pred hlavnými jazdami budú t́ımy rozdelené do skuṕın A až F na základe času v kvalifikačnom kole. To sa bude
odohrávat’ na skrátenej trati s časovým obmedzeńım 5 minút. Ostré jazdy začnú od poslednej skupiny (F),

1Zadná os s diferenciálom je povolená
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pričom najlepšie dva roboty postupujú do vyš̌sej skupiny.

Popis trate

Trat’ je vyznačená mantinelmi o výške aspoň 3 cm. Na trati sa budú nachádzat’ rovné úseky rôznych d́lžok,
oblúky, mierny náklon trate a rôzne stúpania, či klesania.

Š́ırka trate – trat’ bude široká minimálne 50 cm.

Prekážky – na trati sa môžu nachádzat’ prekážky, ktoré budú uložené tak, že medzi aspoň jednou vodiacou
stenou a prekážkou bude minimálne 35-centimetrová medzera. Prekážky môžu byt’ fixne pripevnené k povrchu.

Skokanský most́ık – takýto prvok sa môže nachádzat’ na skratke (dá sa ob́ıst’ okl’ukou), pôjde o naklonenú
rovinu výšky maximálne 15 cm a s maximálnym sklonom 20°.

Boxy – na trati sa nachádzajú boxy, v ktorých počas jazdy môžete svojho robota opravit’ bez toho, aby sa
musel vrátit’ na štartovnú poźıciu a opakovat’ kolo. Budú sa nachádzat’ pri štarte.

Povrch – jazdit’ sa bude na palubovke. Najmä v kategórii elektronika si treba dat’ pozor na vhodne zvolené
pneumatiky a dostatočne citlivú reguláciu motorov.

Pravidlá

1. Kontakt robota s robotom je povolený, ale zasiahnutý robot nesmie byt’ materiálne poškodený (zlomené
alebo inak poškodené súčiastky). Vážnost’ situácie posúdia rozhodcovia.

2. Model môže byt’ ovládaný dial’kovo, ale môže pracovat’ aj autonómne.

3. Ak sa model počas jazdy technicky poškod́ı, je možné ho vrátit’ na štart, opravit’ a nanovo spustit’. Počet
celých odjazdených kôl sa zachováva.

4. V pŕıpade zakliesnenia dvoch alebo viacerých robotov (napr. hromadnou zrážkou) sa rozhodcovia pokúsia
čo najskôr upravit’ roboty do polôh, z ktorých sú schopné d’aľsieho pohybu. Ak sa niektorý z modelov
technicky poškod́ı, vracia sa na štart (vid’ hore).

5. Počas hlavných kategóríı nesmú sút’ažiaci vstupovat’ na trat’.

6. Každý robot na sebe počas sút’ažnej jazdy muśı mat’ vlajku s č́ıslom. Vlajku dostane pri štarte, pripevnená
bude pomocou spojovacej Lego kocky.

V pŕıpade porušenia pravidiel rozhodcovia majú právo vylúčit’ t́ım z danej kategórie.

Obmedzenia

1. Robot môže obsahovat’ najviac 5 motorov.

2. Maximálne rozmery robota sú 40×30×40cm (d́lžka × š́ırka × výška).

3. Maximálna hmotnost’ robota sú 3 kg.

4. Roboty nesmú byt’ zakúpené. Muśı to byt’ práca žiakov.

Za pŕıpadné škody na robotoch nezodpovedá organizátor.
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