Roboticky Battle na Alejovej 2015

Racing

Sutaz pozostava z kvalifikacnych jazd a z ostatnych kategorii. V kvalifikaénych jazdach budu sutaziaci

jazdit urcenu trat na Cas. Podla ¢asu sa potom urci ich poradie na Starte v jednotlivych kategdriach.
Kategorie:

PRETEK - Ulohou je €o najrychlejiie prejst celu trat, teda prist ako prvy do ciela. Pocet kdl sa uri
priamo na sutazi.

KNOCK-OUT - SutaZiaci budu jazdit neobmedzeny pocet kél. Posledny sutaZiaci vdanom kole
vypadava. Roboty sa mo6Zu snaZit znehybnit protivnikov. Posledny pojazdny robot vyhrava. V tejto
kategorii neplati pravidlo €.2. Tato kategdria je bonusova, kazdy kto sa jej chce zucastnit sa musi
zUcastnit aj kategorie PRETEK.

Tento rok budu sutaZiaci rozdeleni do dvoch skupin, ktoré sa budi hodnotit samostatne:
LEGO - Vsetky elektronické suciastky musia byt z LEGO stavebnice.

ELEKTRONIKA - MézZe sa pouzit ¢okolvek v rdmci pravidiel.

Podkategorie:

Tim, ktory bude mat najlepsSie technické prevedenie svojho modelu, ziska cenu za ,Najlepsie
technické prevedenie”. Do tejto podkategérie ste prihldseni automaticky, ked sa prihlasite do
kategorie Racing. Bude sa hodnotit pocas celého trvania sutaze.

Popis trate:

Na trati sa budd nachadzat rovinky roznych diZok, zakruty, rézne stipania aklesania a mierne
naklony trate.

Sirka trate - trat bude $irokd minimalne 40cm.

Prekazky - na trati sa m6zu nachadzat prekazky, ktoré budi uloZzené tak, ze medzi aspon jednou
vodiacou stenou a prekazkou bude minimélne 35-centimetrova medzera. Prekazky mézu byt fixne
pripevnené k povrchu.

Skokansky mostik - takyto prvok sa m6ze nachadzat na skratke (da sa obist oklukou), pojde
o naklonenu rovinu vysky maximalne 10 cm a s maximalnym sklonom 20°.

Boxy - na trati sa nachadzaju boxy, v ktorych pocas jazdy mézete svojho robota opravit bez toho,
aby sa musel vratit na startovnu poziciu a Startovat nanovo. Boxy sa budud sa nachadzat pri Starte.
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Pravidla:

1. Kontakt robota s robotom je povoleny, ale zasiahnuty robot nesmie byt materidlne
poskodeny (zlomené alebo inak poskodené suciastky). Vaznost situacie posudia rozhodcovia.
Dialkové ovladanie robota je povolené a odporucané.

2. Ak sa model pocas jazdy technicky poskodi, je moziné ho vratit na Start, opravit a nanovo
spustit. Stopovany ¢as sa ale nepozastavuje. V pripade zablokovania trate (napr. hromadnou
zrazkou) sa rozhodcovia pokusia ¢o najskér upravit roboty do poldh, z ktorych si schopné
dalSieho pohybu. Ak sa model technicky poskodi, vracia sa na Start (vid. hore). V pripade
zakliesnenia dvoch alebo viacerych robotov, rozhodca po kratkom casovom useku oddeli
modely od seba, aby mohli pokracovat v jazde.

3. Pocas hlavnych kategorii nesmuU sutaZiaci vstupovat na trat. Vainost situacie posudia
rozhodcovia.

V pripade porusenia pravidiel bude tim vyliéeny z danej kategdrie.
Obmedzenia:

Robot mdZe obsahovat najviac 5 motorov.

Maximalne rozmery robota st 40x30x40 centimetrov (dizka x $irka x vyska).

Maximalna hmotnost je 3 kg.
Roboty nesmu byt zakipené. Musi to byt praca Ziakov.

ol A

Za pripadné skody na robotoch nezodpovedd organizdtor.

*zmeny oproti minulému roku

Datum poslednej Upravy: 30.3.2015



